Konfiguration des Livetickers

Der Liveticker bietet neben der Standard-Auswahl an Aktionen auch auf Sportarten zugeschnittene Varianten
wie z. B. fur die Sportarten FuBball, Handball, Eishockey und Unihockey an, welche es deutlich erleichtern, das

Spielgeschehen abzubilden.

1. Um die Liveticker-Funktion zu aktivieren, gehen Sie auf den Mentlipunkt “Design und Einstellungen".o
2. Offnen Sie Punkt 9: “Entwerfe und aktiviere die ProCup Live/ Schiedsrichter App”.

—

Die Einstellungen fur den Liveticker finden Sie unter “Live-Bericht fiir die Verwaltung”.
Hier kdnnen Sie u. a. festlegen, ob Sie einen speziellen FuBball oder Handball-Liveticker haben mdchten. Dies le-

gen Sie fest in der “Ereignisse als Symbole"-SpaIte.e
Sie aktivieren den Liveticker, indem Sie den Haken bei “Ja” in der ersten Zeile setzen. Q
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Unter Menlpunkt “Wahrend der Turniertage” 6ffnen Sie dann Menupunkt 1: “Live-Spielergebnisse
registrieren”. &
Der dortige Liveticker ist entsprechend der getroffenen Einstellungen unter Schritt 3 eingestellt.

Geben Sie die Spielnummer, fir welches Sie den Liveticker nutzen wollen, an oder suchen Sie im Gesamtspielplan
nach dem gewunschten Spiel.

Es gibt verschiedene Liveticker Varianten.
Sportarten unabhdéngig gibt es die “Liste".
Diese bietet Sportarten Ubergreifende Ereignisse an, unter welchen ausgewahlt werden kann.

Die weiteren Varianten sind Sportarten-spezialisierte Liveticker.
Es gibt Ful3ball, Handball, Eishockey und Unihockey.
Diese bilden die relevanten Ereignisse und Aktionen der jeweiligen Sportart ab.

Allgemeiner Liveticker “Liste”:

Starten Sie das Spiel durch den Klick auf die “Start”-Taste.
Um das Spiel zu pausieren, klicken Sie auf “Stopp”.
Wenn Sie das Spiel beenden mdchten, klicken Sie auf “Spiel beenden”.
Wenn Sie das falsche Ergebniss eingetragen haben, klicken Sie auf “Spiel zuriicksetzen".
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Wenn nun eine Spielaktion erfolgt, welche Sie im Liveticker festhalten méchten, klicken Sie auf den

srt’]nen Button mit dem weif3en, nach Iinkszeigenden Pfeil und konnen anschlieBend in einer Liste unter “aus

der Liste auswahlen” unter den folgenden Aktionen die richtige auswahlen:



Wahlen Sie das entsprechende Ereignis Unter Trikothummer geben Sie die Trikotnummer des
aus: Spielers an, der die Aktion vollzogen hat.

GO: Tor, :

GP: Tor durch Elfmeter, Unter Minute geben Sie die Spielminute an.

PM: Penalty vergeben, 1

AS: Assist, Geben Sie den aktuellen Spielstand an.

WA: Warnung, 1 . Lo

RE: Hinuntergeschickt (rote Karte), Speichern Sie das Ereignis ab.

W2: Hinuntergeschickt (gelb-rote Karte), Mit dem Speichern wird die Aktion im Liveticker prasen-
OG: Eigentor, tiert und direkt auf lhre Turnierseite und in der App hoch-
TI: Timeout, geladen. User kénnen das neue Ereignis einsehen und
FR: FreistoR, sind damit auf dem neuesten Stand.

SH: Schuss,

MV: Rettung des Torhuters,
ML: Spieler des Spiels,

SK: Schussstatistik,
Zeitraum

Liveticker “Fussball”:

Starten Sie das Spiel durch den Klick auf die “Start”-Taste.
Um das Spiel zu pausieren, klicken Sie auf “Stopp”.
Wenn Sie das Spiel beenden mdchten, klicken Sie auf “Spiel beenden”.
Wenn Sie das falsche Ergebniss eingetragen haben, klicken Sie auf “Spiel zuriicksetzen”.
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r1. Klicken Sie auf eines der Symbole 2. Unter Trikothummer geben Sie die Tri-
(Goal (Tor), Penalty-Tor, Penalty vergeben, kotnummer des Spielers an, der die Akti-
Eigentor, Assist, Gelbe Karte, Rote Karte. on vollzogen hat.
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4. Geben Sie den Spielstand an,) 5. Speichern Sie das Ereignis ab.

Mit dem Speichern wird die Akti-
on im Liveticker prasentiert und
direkt auf Ihre Turnierseite und in
der App hochgeladen. User kon-
nen das neue Ereignis einsehen
und sind damit auf dem neuesten
Stand.
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3. Unter Minute geben Sie die
LSpielminute an.

Die Liveticker in den anderen Sportarten funktionieren unisono, Sie unterscheiden sich nur in der Art der
Ereignisse.

Damit die Trikotnummer des Spielers hinterlegt ist, miissen Mannschaftsaufstellungen im Vorfeld des
Spiels angefertigt werden.



AuBRendarstellung des Livetickers

Dem User prasentiert sich der Liveticker auf der Turnierwebseite in folgender Form:

Auf der Turnierseite kann der Spielplan eingesehen werden und das aktuelle Spiel, welches gerade gespielt wird,
hat ein “Live-Emblem"”, da es durch einen Liveticker dargestellt wird. Wird kein Liveticker angeboten, wird auch
kein “Live-Emblem” angezeigt.

Wenn der User auf das “Live-Spiel” klickt, gelangt er in das “Spiel-Menu"” und kann dort die Spielaktionen
einsehen.




